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En mUhim en esasli nokta egitim meselesidir.
Egitimdir ki bir milleti ya hir, mustakil, sanli yiksek bir cemiyet
halinde yasatir ya da bir milleti esaret ve sefalete terk eder.

A

SIBER CAGA DOGRU;

Bilim insanlari 21.yUzyili; yapay zeka cagl, elektronik cag, robot cagi veya kisaca siber
cag olarak tanimhyorlar. Yeni cagda kas glicline ihtiyac giderek azalirken insanlik yUksek
teknolojili Grtnler Ureten bireylerin veya toplumlarin éne ¢ciktigl bir ddneme giriyor.

Dlnya hizla teknolojik degisimler geciriyor. Bilim ve teknolojinin Gretim hacmine bakti-
gimizda her on yilda bilim hacmi iki katina cikiyor. Teknoloji gelisimininise on yilda 1024
kat blyiid(ig iddaa ediliyor. Oxford Universitesi bilim insanlarinin hazirladigi bir calisma-
ya gore onumuzdeki 25 yilda mesleklerin %4 7'si robotlara teslim edilecek.

Geriye kalan mesleklerde teknolojik degisimden etkilenerek evrim gecirecek kisaca
gelecegin insani hangi meslege sahip olursa olsun, meslegini yapabilmesi icin glincel
teknolojinin nasil calistigini bilmek ve kullanmak zorunda kalacaktir.

Biz egitimcilerin dncelikli gérevi genclerimizi gelecege tam donanimli hazirlamaktir,
Dlnyada yasanan bu hizli degisime cocuklarimizin ayak uydurabilmesini saglamak icin
anackulumuzdan Anadolu Lisemize kadar tum siniflarimizda Kodlama, Robotik, E-STEM
egitimini zorunlu ders olarak ders veriyoruz.

Cocugunuzun tam donanimli yetismesi sizin icinde 6nemliyse gelin birlikte basaralim.

Saygilarimizla...
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OGRETIMIN YENI
DiLI KODLAMA

MATEMATIK FEN OGRETMEK YETMIYOR

Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim egitime yUklenen anlama-
nin degisimini zorunlu kiliyor. Icinde yasadiklari dinyayi anlasinlar diye cocuk-
larimiza matematik, fen 6gretmek yetmiyor, onlar artik her alanda hayatimizi
tumu ile sarmis olan ve insan yasamini kokten etkileyen bilgisayarlarin ve ya-
ziimlarin naslil calistigl da bilmeliler.

KODLAMA EGITiIMiNi ONCE OGRETMENLERIMiz ALDI

Kodlama ya da yapay egitiminde basariya ulasabilmek okul kiltlrimU
zUn icine alabilmek icin seminer dénemlerinde ¢gretim ekibimize;
- Disiplinler arasi ¢gretim,
- BUtlnsel dustinme ve kendi dersinin diger derslere etkisinin
farkinda olma,
- E-stem
- Uygulamali kodalama egitimileri vererek egitimin yeni dilini icselles-
tirmelerini sagladik.

Boylece kodlama egitimini okul kiiltiiriimiiz icine aldik.

21. YUZYIL INSANININ SAHIP OLMASI GEREKEN
BECERI VE YETKINLIKLER

YARATICILIK VE YENILENME

ELESTIREL DUSUNME VE PROBLEM
ICINDE PROBLEM COZME BECERISI

BILGI, MEDYA VE TEKNOLOJi
OKURYAZARLIGI

ILETISIM VE iSBIRLIGi BECERILERI

MUZAKERE VE BiLIMSEL ESNEKLIK I



YAPAY ZEKA VE NESNELERIN INTERNETININ KULLANIM ALANLARI

KODLAMA VE YAPAY ZEKA EGITIMININ OGRENCI
GELISIMINE ETKILERI

Yapay zeka ( bilgisayar kontrolundeki bir robotun cesitli faliyetlere, zeki canlilara benzer sekilde yerine getirmesi)
ve nesnelerin interneti ( akilli cihazlari internet araciligl ile birbirine baglayarak verilerin kontrol edilmesi ) simdiden hayati-
miza girmis durumda.

Yapay zeka uygulamalarin giiniimiizde kullanim alanlari

Elestirel dustnme; Bir kodlama problemi Uzerinde ca-
lisirken gercekten zaman ve enerji harcamaniz gerekir.

- Ex ve Bina otomasyonlarinda - Endistride ) G s . i .

. o . . . . Sabir; Kodlama egitimi 6grencilere dgrenilmesi zor an-
- Enerji Sektoriinde - Medikal ve Saglik sisteminde . o

.. cak gerekli olan sabretmeyi ogretir,
- Ulasimda - Giyimde
- Beslenmede - Haberlesmede R - :
- . S Problem ¢6zme yetenegi;

- Guvenlikde - Cevre analizinde kullaniliyor. . y g; Kodlamada bir ¢ikmaza

girildiginde mutlaka geri donUsU ve yeniden denemeyi
saglayacak bir yol vardir bu yeniden deneme zihniyeti
ogrencilerin gelecekteki basarilarini destekler.

Her gecen gln yeni bir alanda daha yapay zekanin kullaniimaya basladigini duyuyoruz.

nemek istemedigimizde bir yere saplanip kaliriz. Yeni
seyler denemek insanin vizyonunu genisletir, Ogrenci-
lerin ilgilerini kesfetmelerini saglayabilir. DUstncelerini
sonsuz defa ve kolaylikla denemesi noktasinda cesa-
retlendirir.

A \
e N P/\ Yeni seyler denemek icin cesaret; yeni seyler de-
> "
( 4

Matematik becerisi; Ogrencileri kodlama dgrenmeye
tesvik ettigimizde onlarin matematik uygulamalari yap-
malarina da yardimci olmus oluruz.

Anlaml baglanti; Kodlama 6grenirken karmasik bir
strecten gecen ve kafasl karisan 6grenciler, 6grendik-
lerini birlestirdiklerinde guzel bir Griin ortaya koydukla-
rni gordrler.

lletisimi kolaylastinir; Kodlama, strec becerilerini
destekleyen yeni ve evrensel bir dil gibidir. Kodlama ko-
nustugunuzda iletisim kurabilirsiniz.

A

Nesnelerin interneti uygulamalarinin giiniimiizde kullanim alanlari

- K Aydinlat .
i BiaanUOtc!)’mI:s;or:ESI Yaraticilik; Cocuklar yaraticiliklarini kullanarak kendi

- Akilli Sebekeler baslarina bir dinya insa edebiliyorlar.

- Merkezi izleme sistemleri alanlarinda kullaniliyor

z
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SINIF DUZEYLERINE GORE KODLAMA ROBOTiK OGRETIM PROGRAMIMIZ

AKILLI CIHAZ
SINIF KODLAMA 3D TASARIM TASARIMI WEB TASARIM
ELEKTRONiK DEVRE
ANAOKULU YARI KODLAMA TASARIMI
ELEKTRONiK DEVRE
1. SINIF YARI KODLAMA TASARIMI
ELEKTRONIK DEVRE
2. SINIF YARI KODLAMA TASARIMI
3. SINIF YARI KODLAMA CETVEL ILE 3D TASARIM ELEKTRONIK DEVRE
' KODU GAME PAINT ILE 3D TASARIM TASARIMI
4. SINIF YARI KODLAMA CETVEL iLE 3D TASARIM ELEKTRONIK DEVRE
: KODU GAME PAINT ILE 3D TASARIM TASARIMI
AKILLI CiIHAZ TASARIMI
SCRATCH TINKERCAD KODLAMA(S4A)
>. SINIF APPINVENTOR _ STEM HTML
GiRiSIMCiLiK
AKILLI CIHAZ TASARIMI
SCRATCH TINCERCAD iLE 3D KODLAMA(S4A)
] HTMLHTWM 5
6. SINIF APPINVENTOR SKETCHUP iLE 3D . STEM
GiRiSIMCiLiK
SCRATCH . AKILLI CIHAZ TASARIMI HTML 5
7. SINIF APPINVENTOR ;'I?Efg_fcg ilt: 333 KODLAMA(S4A) JAVASCRIPT
. SMALL BASIC . STEM
GiRiSIMCiLiK
SCRATCH UNITY AKILLI CIHAZ TASARIMI HTML 5
9. SINIF PYTHON SKETCHUP KODLAMA(ARDUINO) JAVASCRIPT
; HTML 5
SCRATCH UNITY AKILLI CIHAZ TASARIMI
10. SINIF PYTHON SKETCHUP KODLAMA(ARDUINO) JAVASCRIPT

AUTODESK SERTIFIKASI
Anaokulu ve llkokul ¢grencilerimiz her sinif seviyesinde Tinkercard / 3D egitimi kapsaminda Uluslararasi Akademik

Sertifikasi almaya hak kazanacaklardir.

EK EGITIMLER

1 - Ortaokul 6grencilerimiz, VVeri Tabani (Excel) Siber Glvenlik ve Avrupa girisimcilik kazanimi egitimi alacaklardir.

2 - Lise ¢grencilerimiz, Veri Tabani (Access) ve Siber GUvenlik egitimi alacaklardrr,

6
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ROBOTIK KODLAMA

SOzLUGU

KODLAMA
Bilgisayar ve makinelerle iletisim kurabilmesi, onlarl yénetebilmemizi saglayan bilgisayar programlarinin temelidir. Cocuk-
lara sistematik distnme, problem cozebilme, olaylar arasindaki iliskileri gorebilme, yaratici distnebilme yetileri kazandirr.
AKILLI CIHAZ TASARIMI

Cocuklar akill cihazlar dinyasindaki elektronik devreleri, sensorleri ve bunlara verilen emirleri kodlamayi 6grenerek kendi
tasanimlarini yapabilecek hale gelir.

3D TASARIM

Cocuklar ekran basinda objeleri ¢ boyutlu sekilde gorlp cizerek, tasarim dinyasini anlar ve kendi tasarimlarini yapar.
3D PRINTER DENEYiMi

Cocuklar 3D tasarimda yaptiklari Gretimlerini 3D printerdan alarak tasarladiklari Urine sahip olur,

WEB TASARIM

Cocuklar glinUmuzdeki internet dunyasindaki site tasarimlarini inceleyerek kendi tasarimlarini yapabilecek hale gelir.

BiLiSIMLE GIRISIMCILIK TASARIMI
Ogrenciler bilisimle 6grendiklerini hayata gecirerek Uretim becerisi kazanir ve patentleme ve mulki haklar konusunda
bilinclendirilir. Girisimcilik; yeniis fikirlerinin ekonomik degerlere donlstlgl organizasyonlarin olusturulmasidir. Girisimcilik
ve inovasyon ogretilebilir bir kavramdir. Ogrenciler eylem icinde calisirken yeni bir seyler yapabilecegini gérirler. Ogrenci-
lerimiz aldiklari egitimle bilgisayarlara kendi istediklerini yaptirabilirler.

L
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STEM TABANLI EGITIM

GERCEK OGRENME iHTiYAC HiSSETMEKLE BASLAR.

STEM Egitimi sorunlara buttncdl bir bakis acisiyla bakabilme, disiplinleri bir araya getirerek kaliteli 0g-
renme, var olan bilgiyi gunltk hayatta kullanma, yasam becerilerini artirma, Ust dlzey ve elestirel dusunmeyi
kapsayan bir egitim olarak dusunulebilir.

STEM Egitimi

Bilim (Science), Teknoloji (Technology), Muhendislik (Engineering) ve Matematik (Mathematics) kelime-
lerinin Ingilizce olarak bas harfinin kisaltiimasi ile ortaya cikmistir. E-STEM deki "E” entrepreneur yani girisimcilik
kavramini temsil eder,

Ogrencilerin bilgiye ihtiyac hissetmelerini saglamak icin onlara 6gretilecek konu ile ilgili bir problem/so-
run durumu gostermek gerekir. Ogrenci problem veya sorunun ¢cozUmind diisinmeye basladiginda égrenmeye
baslar. CozUm dretmek icin bUtdncul bir bakis acisiyla tum bilgi birikimini kullanmayi 6grenir. (Turkce, Matematik,
Fen Bilimleri, Sosyal Bilimler vb)

Stem Tabanh Egitim Sistemi ile Ogrenciler ;aslinda biitlin 6grendiklerinin ic ice gecmis disiplinler
(dersler) arasi bilgiler oldugunu 6grenerek, bltlint anlayan ve dolayli yoldan 6grenilen kalici bilgilere sahip olur-

STEM EGITiMi CEKIRDEK TAKIMI

Stem tabanli egitim uygulamasi icin her

okulumuzda farkli branslarin katilimi ile olusan

kurduk. Matematik,

Fen bilimleri, Turkce, Bilisim teknolojileri ve Gor-

sel sanatlar 6gretmenleriile bir mudUr yardimci-

sindan olusan Cekirdek Stem Ekibi calismalarin
koordineli olarak yurUtilmesini saglar.

OGRETMENLERIMiz STEM TABANLI OGRETIM €GIiTiMi ALIYOR

Ogretmenlerimiz akilli sera yaparak dgrencilerin ne yapmas! gerektigini gretiyor

Basit uygulamalarla STEM tabanli 6gretimi deneyimlemelerini sagladik.

Ihtiyac duyduklari her zaman yanlarinda olacagimizin séziinii verdik.




STEM TABANLI OGRETIMIN / EGITIME ETKISI STEM TABANLI OGRETIMIN 7 URETIM VE TASARIMA ETKISI

- Stem atolyelerinde gruplar halinde calisan o6grencilerin ekip ruhu icinde calisma becerileri gelisiyor. STEM atolyelerinde Urin tasarlayan ( Start Up ) 6grenciler Uretime gecme ve patent alma bilince ulasiyorlar.
- Birbirlerini daha kolay anliyor, empati yapabiliyorlar.

- Ekip Uyelerinden geride kalani destekleyip ilerlemesini sagliyorlar.

- Birbirlerinin haklarina saygl gostermeyi 6greniyorlar.

- GUclerini birlestirdiklerinde cok daha gUclu bir yapiya kavustuklarinin farkina variyorlar.

- Basarinin heyecaninin paylasildikca blyudugind gorayorlar.

- Bir konuda basari icin ekip Uyelerinin her birinin ayri ayri alanlardaki becerilerini birlestirerek farkli dd

suncelerin ise konulmaslyla daha kaliteli Grtin ortaya koyacaklarini gortyorlar ve her insanin farkli

birer birey olarak degerli oldugunun farkina variyorlar. RUNIBULUS

- Birden fazla alandan gelen bilgiyi kullanarak gercek hayat problemlerine ¢cozum Uretmeyi Ogreniyorlar. TASARI—A
— e URUN TEST ET
o SONUC CIKAR

rF— YENIDEN DUSUN

D

\— 0 DEGERLENDIR

E-STEM EGITIM
OGRENME DONGUSU

2
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STEM TABANLI OGRETIMIN /GiRISIMCILIK INOVATIF DUSUNMEYE ETKISI

Girisimcilik ve inovasyon ogretilebilir kavramlardir. Stem atolyelerinde uyum icinde calisan ogrenciler yeni bir
seyler yapabildiklerini gorerek 6grenmekten zevk aliyorlar. Ogrenciler uyum icinde calisirken yeni bir seyler ya-
pabildiklerini gorayorlar.

L0

/—.' & | O, S > I
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REBEK TuUlumU e é‘ig;

N O | e
3 PRoTOT If Ry

GiRISIMCILIK BECERILERI

Tasarim : Hayal, merak ve dusuncenin gizgiye aktarimidir,

Prototip : Uretiimesi tasarlanmis (riintin en ilkel halidir.

Teknoloji : Bir seyi daha iyi, daha kolay, daha ekonomik ve daha verimli yapma girisimidir.

Nanoteknoloji : Cok kicuk Olctdeki parcalarla ugrasan bilimdir. Atomlar ve molekdller tek tek alinip hassas
sekilde birlestirilerek istenilen trun elde edilir,

Ergonomi : Insanin fiziksel ve psikolojik 6zelliklerini inceleyerek makine ve cevre ile olan uyumunu dogal ve
teknik olarak arastirma, gelistirme calismasidir.

inovatif Diisiinme Adimlar :

Gozlem : Uriin veya sorunu ele alir

Revize : Fikri yenileme

irdeleme : Sorular sormak

Olusturma: Prototipleme

Gelistirme : Fikir olusturmak icin de-
nemeler yapma

& 13



KLASIK EGITIMDE

Klasik egitimde hedef; 6gren-
ciye derslerle ilgili bilgiler ak-
tarmaktir. Sistem ogretilen bil-
ginin 6grenci tarafindan nasil
kullanilacagini goz ardi eder.

Klasik egitimde her ders kendi-
ne 6zgii kurallarla 6grenilir/
ogretilir. Ogrenme, ilgili ders
kitabindaki bilgilerle sinirhdir

Klasik egitimde calisma ve o8-
renme bireyseldir, takim calis-
masina ihtiyac yoktur.

Ogrenciler derse hazirhkli gelme
ihtivaci icinde olmazlar, 6gret-
menin konuyu anlatmasini
beklerler.

Ogretmenin ogretecegi konu ile
ilgili miifredata bagh olarak ders
kitaplarini kullanmasi yeterlidir.

STEM egitimde hedef; egitim disiplinlerini bir araya getirerek 0g-
rencilerin tam ogrenmesini ve ogrendigi bilgiyi gunlUk hayatta
kullanabilmelerini saglamaktir. Bu 6gretim yontemi ile dgrenci-
lerin yasam becerileri ve elestirel dusunme becerileri guclenerek
Uretken bireyler olabileceklerdir,

STEM egitiminde dersler islenirken o konuyu etkileyen bitln
disiplinler birlikte kullanilir, Dersler gercek hayattaki sosyal eko-
nomik ve cevresel problemlere ¢cozUm Uretmeye odaklanir,

STEM egitiminde ogrenciler Uretken bir takim calismasi icinde
yer alir, birbirlerinden ¢grenirler. Arastirmalarina dayali fikirleri
denemek Uzere uygulamalar yapar, hatalarindan ders alirlar.

Ogretmen ogrencilerine dgrenilecek konu ile ilgili yapmalari
gereken &n hazirliklar verir. Ogrenciler 68renmek icin uygula-
ma yapmak zorunda olduklarindan derse hazirlikl gelmek zo-
rundadir. Ogretmenin gorevi 6grencilere rehberlik yapmaktir.

Ogretmen dgretmeyi yonetmek icin diger brans dgretmen-
leri kendi bransindaki 6gretmenler ve 6grencilerle ile is birligi
yapmak zorundadir. Kitaplar sadece islenecek konu ile ilgili
genel bilgiler icin kullanilir.

G

Klasik yontemde o6grenciden
ogrendigi bilgiyi kullanarak
uretimi disinmesi beklene-
mez.

Ogrenciler her konuyu bireysel
ve diger disiplinlerden bagimsiz
olarak 6grenir.

Klasik egitim, 6grencinin 6gren-
digi bilgiyi nasil kullanacagi ile
ilgilenmez.

Her ders kendine 6zgii kurallarla
ogretilir.(Turkce, Matematik, Fen)

Klasik 6gretimde tek dogru vardir
ve hata yapmak notla cezalandiril-
ma nedenidir.

E-STEM EGITIMI

STEM derslerine; problemi belirleme, arastirma, ¢cozum icin fi-
kirler Uretme, prototip olusturma, test etme, degerlendirme
ve tekrar tasarlama olarak tarif edebilecegimiz mihendislik
ve tasarim adimlari kilavuzluk eder.

Ogrenciler konular glinlilk yasamda karsilastiklari sorunlara
cOzUm Uretmek Uzere arastirarak, elestirel dustnerek, tarti-
sarak ve degerlendirme yaparak ogrenirler.

STEM egitimi cagin ihtiyaclarina uygun olarak ogrencileri
Uretken bireylere donustirmeyi hedefler.

Dersler gunltuk hayattaki problemlere dayanir ve bir konu
islenirken o konuyu etkileyen buttn disiplinler birlikte kul-
lanilir,

STEM egitiminde birden fazla dogru cevaba izin verilir ve
hata yapmak 6grenmenin bir parcasi olarak kabul edilir.

2
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OGUZKAAN Google OKULU

Oguzkaan Google Okulu ile internetin oldugu her yerde yaninizda olacagiz.
Google'in egitim sektortne sagladigr onemli program desteklerini kullaniyoruz.
Oguzkaan Google Okulunun Veli ve Ogrencilerimize Sagladigi Ayricaliklar;

GOOGLE DRIVE ile 6grenci ve ogretmenlerimiz sanal ortamda sinirsiz bir alana sahiptirler.
Boylece flas bellek tasimadan tum dosyalarina ve ders iceriklerine gittikleri her yerden inter-
net ortaminda ulasabilmektedirler.

GOOGLE CLASROOM ile ogretmenlerimiz kendi dersleri ile ilgili 6grencilerine cesitli pay-
lasimlarda bulunabilmektedir, 6dev verip, 0dev kontrolt ve geri bildirim yapabilmektedirler.
GMAIL ile tim 6grenci, 6gretmen ve velilerimiz strekli isbirligi icindedirler.

GOOGLE SITESI ile dgrencilerimiz kendi yaptiklari dijital tasarimlari, web sitelerini veya kod-
lama-robotik programinda yaptiklari eserleri bu platformda sergileyebilmektedirler.

L GOOg|€ Drive Classroom

ULASTIGIMIZ SONUCLAR

Biz 6gretimde akademik basariyi hedefleyen, egitimde ekip calismasina uyumlu, cevresine duyarli, em-
pati yapabilen, insanlik degerlerini 6nemsiyen ogrenciler yetistirmeyi amac edinen bir okuluz ve uzun yillardir
bu amac icin calisiyoruz.

1- Akademik ve merkezi sinav basarilarimiz artti.

Ogrencilerin sinavlarda daha basarili olmalari icin onlara daha cok konu anlatma daha ¢cok soru czd(ir-
mek hic bir zaman yeterli olmaz. Onlara 6grenme ihtiyaci hissettirmek, 6grendikleri bilgileri kullandirtarak icsel-
lestirmelerini ve kalici olmasini saglamak gerekiyor. STEM tabanli egitimle istedigimiz sonuclara cok daha kolay
ulastik.

2-Ogrenciler, 6gretmenler, veliler ve okul yonetimi ayni amacin etrafinda birlesmeyi
ogrendi.

3- Stem egitimi ile 68renmek daha eglenceli hale geldiginden ¢cocuklar okulu daha cok
sevmevye ve istekli calismaya baslad..

4- Ulkemizin gelecegi ve cocuklarimiz icin gerekli ve daha kaliteli egitim yapmanin
huzurunu yasiyoruz.
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CAPA
ANAOKULU - iLKOKUL - ORTAOKUL

iNCiRLi BAKIRKOY
ANADOLU LiSESI

MALTEPE
ANAOKULU - iLKOKUL - ORTAOKUL
- ANADOLU LISESI

BAHCELIEVLER
ANAOKULU - iLKOKUL - ORTAOKUL

BEYLIKDUZU
ANAOKULU - iLKOKUL - ORTAOKUL
- ANADOLU LISESI

444 76 90

www.oguzkaankoleji.com

0 Facebook / Oguzkaan Egitim Kurumlan

o Youtube / Oguzkaan Okullari

Instagram / Oguzkaankoleji

g Twitter / Oguzkaankoleji

BASAKSEHIR
ANAOKULU - iLKOKUL - ORTAOKUL
- ANADOLU LISESi

BAKIRKOY
ORTAOKUL

HALKALI
ANAOKULU - iLKOKUL - ORTAOKUL

BAHCESEHIR
ANAOKULU - ILKOKUL - ORTAOKUL

ANKARA / iNCEK
ANAOKULU - iLKOKUL - ORTAOKUL
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